
Dégainer

Trempe :
Attelage
Nager
Furtivité (1)
Equitation :

Combat :
Conduire :
Esquiver
Grimper (1)

Lancer :
Recharge rapide
Passe-passe

Crocheter
Tirer :

Arc
Dérober

Tripes
Foi

Bidouiller
Connaissance de la rue

e :
Dénicher

iser
Jeux

Eloquence

Spectacle :
Intimider
Autorité
Dressage

Métier :

ion :
ecine :

Maternelle (2)
e :

Déguisement

Territoires :
Origine (2)

Universalis :

ie

er

Poing
Taille :

Déplacement :

Taille & Dépl.

Dégàts

Dégàts

PortéeVitesse

Vitesse

Arme

Arme

Tirs & Combats

M
u
n
it
io
n
s

Souffle Jambe Gauche

Jambe Droite

Tripes

Bras Gauche

Bras Droit

Tête

BlessuresNoir
Rouge
Vert
Jaune
Blanc

Mortelles
Critiques
Sérieuses
Lourdes
Légères

Code Blessures

Bleues :
Rouges :
Blanches :

Pépites

Drain

Atouts & HandicapsPhysique

Connaissance

Nom:

Charisme

Astuce

Ame

Dextérité

Agilité

Force

Rapidité

Vigueur

Mental

Perception

Chargeur

Détecter (1)
Pister


